PEMBUATAN 3D VIRTUAL REALITY : VIRTUAL PARIWISATA CANDI CETHO DI KARANGANYAR LANTAI ENAM SAMPAI LANTAI SEMBILAN MENGGUNAKAN UNITY 3D GAME ENGINE BERBASIS ANDROID by NADJIB, NOUVAL AINUN
 
 
i 
 
PEMBUATAN 3D VIRTUAL REALITY : VIRTUAL PARIWISATA CANDI 
CETHO DI KARANGANYAR TERAS ENAM SAMPAI TERAS 
SEMBILAN  MENGGUNAKAN UNITY 3D GAME ENGINE BERBASIS 
ANDROID 
HALAMAN JUDUL 
Tugas Akhir 
Disusun untuk memenuhi salah satu syarat dalam memperoleh gelar 
Ahli Madya pada Program Studi Diploma III Teknik Informatika 
Universitas Sebelas Maret 
 
 
 
Disusun Oleh : 
NOUVAL AINUN NADJIB 
M3114112 
 
 
PROGRAM STUDI DIPLOMA III TEKNIK INFORMATIKA 
FAKULTAS MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN ALAM 
UNIVERSITAS SEBELAS MARET 
SURAKARTA 
2017 
  
 
 
ii 
 
HALAMAN PERSETUJUAN 
 
 
PEMBUATAN 3D VIRTUAL REALITY : VIRTUAL PARIWISATA CANDI 
CETHO DI KARANGANYAR LANTAI ENAM SAMPAI LANTAI 
SEMBILAN MENGGUNAKAN UNITY 3D GAME ENGINE BERBASIS 
ANDROID 
 
 
Disusun Oleh : 
NOUVAL AINUN NADJIB 
M3114112 
 
 
Laporan Tugas Akhir ini telah disetujui untuk diujikan 
dihadapan dewan penguji pada tanggal 
................................... 
 
 
 
Pembimbing Utama 
 
 
 
Eko Harry Pratisto, S.T., M.Info.Tech. 
NIDN. 0624118101 
  
 
 
iii 
 
HALAMAN PENGESAHAN 
  
PEMBUATAN 3D VIRTUAL REALITY : VIRTUAL VIRTUAL 
PARIWISATA CANDI CETHO DI KARANGANYAR TERAS ENAM 
SAMPAI TERAS SEMBILAN  MENGGUNAKAN UNITY 3D GAME 
ENGINE BERBASIS ANDROID 
Disusun Oleh : 
NOUVAL AINUN NADJIB 
M3114112 
Pembimbing Utama 
 
 
Eko Harry Pratisto, S.T., M.Info.Tech. 
NIDN. 0624118101 
 
Tugas Akhir ini telah diterima dan disahkan oleh dewan penguji tugas akhir 
Program Diploma III Teknik Informatika pada hari Kamis, 20 Juli 2017 
Dewan Penguji : 
1. Penguji 1 Eko Harry Pratisto, S.T.,M.Info.Tech. 
NIDN. 0624118101 
 
(                             ) 
2. Penguji 2 Firma Sahrul Bahtiar S.Kom, M.Eng. 
NIDN. 0601028502 
 
(                             ) 
3. Penguji 3 Ovide Decroly Wisnu Ardhi S.T.,M.Eng 
NIDN. 0603058601 
 
(                             ) 
Disahkan Oleh  : 
Ketua Program Studi 
Diploma III Teknik Informatika 
 
Abdul Aziz, S.Kom., M.Cs. 
NIP. 1981043200501 
 
 
iv 
 
HALAMAN PERNYATAAN 
 
Saya yang bertanda tangan dibawah ini : 
Nama   :   NOUVAL AINUN NADJIB 
NIM   :   M3114112 
Judul Tugas Akhir : PEMBUATAN 3D VIRTUAL REALITY : VIRTUAL 
PARIWISATA CANDI CETHO DI KARANGANYAR TERAS KEENAM 
SAMPAI TERAS SEMBILAN MENGGUNAKAN UNITY 3D GAME ENGINE 
BERBASIS ANDROID. 
 
 Menyatakan dengan sebenarnya bahwa penulisan Tugas Akhir ini 
berdasarkan hasil penelitian, pemikiran dan pemaparan asli dari saya sendiri. Jika 
terdapat karya orang lain, saya akan mencantumkan sumber yang jelas 
 
 Demikian pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila 
dikemudian hari terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, 
maka saya bersedia menerima sanksi akademik yang berlaku di Universitas Sebelas 
Maret Surakarta. 
 
 Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan  sadar  tanpa paksaan dari 
pihak manapun 
 
 
SURAKARTA, JUNI 2017 
Yang membuat pernyataan, 
 
 
NOUVAL AINUN NADJIB 
NIM. M3114112 
 
 
v 
 
KATA PENGANTAR 
 
Puji syukur penulis panjatkan  atas kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas 
Limpahan rahmatNya, sehingga penyusunan Laporan Tugas Akhir dengan judul 
“Pembuatan 3d Virtual Reality : Virtual Pariwisata Candi Cetho di Karanganyar 
Menggunakan Unity 3d Game Engine Berbasis Android.” ini dapat terselesaikan 
pada waktunya tanpa halangan yang berarti. 
Penyusunan Laporan Tugas Akhir ini bertujuan untuk memenuhi salah satu 
syarat dalam memperoleh gelar Amd. pada program studi Diploma III Teknik 
Informatika Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam Universitas Sebelas 
Maret Surakarta. 
Dalam penyusunan Laporan Tugas Akhir ini penulis mendapatkan bantuan 
dan dukungan dari berbagai pihak. Oleh sebab itu pada kesempatan ini, penulis 
mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah memberikan bantuan 
dan dukungannya, terutama kepada : 
1. Bapak Abdul Aziz, S.Kom., M.Cs., selaku Ketua Program Studi Diploma III 
Teknik Infirmatika Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam 
Universitas Sebeas Maret Surakarta 
2. Bapak Eko Harry Pratisto, S.T., M.Info.Tech.,  selaku Dosen Pembimbing 
Tugas Akhir (TA) yang telah memeberikan bimbingan, pengarahan, saran serta 
dukungan selama penyusunan Laporan Tugas Akhir ini. 
3. Para Dosen D3 Teknik Informatika yang telah memberi ilmu kepada penulis 
dengan penuh kesabaran. 
4. Ayah,Ibu, Kakak serta keluarga  tercinta, Terima kasih atas semangat, doa restu 
serta ridho, sehingga penulis bisa jadi seperti ini.. 
5. Kepada teman-Teman D3 Teknik Informatika UNS terkhusus teman-teman TI-
E 2014 yang telah selalu memberikan warna lain dalam memotivasi penulis 
dalam penyusunan Laporan Tugas Akhir ini. 
 
 
vi 
 
6. Semua pihak secara langsung ataupun tidak langsung yang berperan membantu 
terselesaikannya Laporan Tugas Akhir ini yang tidak dapat penulis sebutkan 
satu persatu.. 
 Penulis menyadari bahwa dalam penulisan Laporan Tugas Akhir ini masih 
banyak kekurangan, untuk itu penulis menerima saran dan kritik yang diberikan 
oleh semua pihak sehingga bermanfaat bagi penulis khususnya dan pembaca 
umumnya. Penulis berharap Laporan Tugas Akhir ini dapat memberikan manfaat 
dan dapat membantu pihak-pihak yang membutuhkannya. 
Akhir kata semoga Allah SWT, membalas semua kebaikan dan jasa yang telah 
penulis terima. Semoga dengan selesainya penyusunan Laporan Tugas Akhir ini 
dapat memberikan manfaat dan kebaikan pada penulis dan pembaca. 
 
Surakarta, ....JUNI 2017 
 
 
Penulis  
 
 
vii 
 
MOTTO 
 
“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah 
selesai (dari suatu urusan). Kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang 
lain. Dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap.” 
 
(Q.S. Surah Al-Insyirah ayat 6-8) 
 
“Boleh jadi kamu membenci sesuatu, padahal ia amat baik bagi kamu. Dan boleh 
jadi kamu mencintai sesuatu, padahal ia amat buruk bagi kamu. Allah Maha 
mengetahui sedangkan kamu tidak mengetahui” 
 
(Q.S. Surah Al-Baqoroh ayat 216) 
 
“Allah tidak membebani seseorang itu melainkan sesuai dengan 
kesanggupannya” 
 
(Q.S. Surah Al-Baqoroh ayat 286) 
 
 
 
 
viii 
 
PERSEMBAHAN 
 
Karya ini dipersembahkan kepada : 
1. Ayah saya MOH. Yusuf Hamim dan Ibu saya Lilih Herlinah. 
2. Kakak dan adik beserta Keluarga Besar yang selalu memberikan 
semangat. 
3. Dosen serta Karyawan D3 Teknik Informatika UNS. 
4. Sahabat-sahabat yang selalu membersamai dan memberikan dukungan. 
5. Teman-teman seperjuangan D3 Teknik Informatika angkatan 2014 
khususnya untuk TI-E yang luar biasa. 
6. Rekan Penyelesaian Tugas Akhir Muhammad Helmy Faisal Ramadhan. 
 
 
ix 
 
DAFTAR ISI 
 
 
HALAMAN PERSETUJUAN ................................................................................ ii 
HALAMAN PENGESAHAN ................................................................................ iii 
HALAMAN PERNYATAAN ............................................................................... iv 
KATA PENGANTAR ............................................................................................ v 
MOTTO ................................................................................................................ vii 
PERSEMBAHAN ................................................................................................ viii 
DAFTAR ISI .......................................................................................................... ix 
DAFTAR TABEL ................................................................................................. xii 
DAFTAR GAMBAR ........................................................................................... xiii 
INTISARI ................................................................................................................ 1 
ABSTRACT .............................................................................................................. 2 
BAB I ..................................................................... Error! Bookmark not defined. 
PENDAHULUAN ................................................. Error! Bookmark not defined. 
1.1 Latar Belakang ........................................ Error! Bookmark not defined. 
1.2 Perumusan Masalah ................................. Error! Bookmark not defined. 
1.3 Tujuan Penelitian ..................................... Error! Bookmark not defined. 
1.4 Manfaat Penelitian ................................... Error! Bookmark not defined. 
1.5 Batasan Masalah ...................................... Error! Bookmark not defined. 
1.6 Metodologi Penelitian ............................. Error! Bookmark not defined. 
1. Tahap Perencanaan .................................. Error! Bookmark not defined. 
2. Tahap Analisa .......................................... Error! Bookmark not defined. 
3. Tahap Desain ........................................... Error! Bookmark not defined. 
4. Tahap Implementasi ................................ Error! Bookmark not defined. 
5. Tahap Pengujian ...................................... Error! Bookmark not defined. 
6. Tahap Penulisan Laporan ........................ Error! Bookmark not defined. 
1.7 Sistematika Penulisan .............................. Error! Bookmark not defined. 
BAB II .................................................................... Error! Bookmark not defined. 
 
 
x 
 
TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI ......... Error! Bookmark not 
defined. 
2.1 Tinjauan Pustaka ..................................... Error! Bookmark not defined. 
2.2 Landasan Teori ........................................ Error! Bookmark not defined. 
2.2.1 Virtual Reality .................................. Error! Bookmark not defined. 
2.2.2 Candi ................................................ Error! Bookmark not defined. 
2.2.3 Candi Cetho ...................................... Error! Bookmark not defined. 
2.2.4 Unity Game Engine .......................... Error! Bookmark not defined. 
2.2.5 Android ............................................ Error! Bookmark not defined. 
2.2.6 CorelDraw ........................................ Error! Bookmark not defined. 
2.2.7 Animasi ............................................ Error! Bookmark not defined. 
2.2.8 Autodesk 3D Studio Max 2013 ...... Error! Bookmark not defined. 
2.2.9 Storyboard ........................................ Error! Bookmark not defined. 
2.2.10 Audio ................................................ Error! Bookmark not defined. 
BAB III .................................................................. Error! Bookmark not defined. 
ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI . Error! Bookmark not defined. 
3.1 Konsep Dasar Pengembangan Multimedia Virtual Reality............. Error! 
Bookmark not defined. 
3.1.1 Konsep Dasar Multimedia................ Error! Bookmark not defined. 
3.1.2 Metodologi Pengembangan Virtual Reality ... Error! Bookmark not 
defined. 
3.1.3 Target Pengguna............................... Error! Bookmark not defined. 
3.1.4 Dukungan Platform dan Teknologi .. Error! Bookmark not defined. 
3.2 Manajemen Proyek Pengembangan Multimedia ... Error! Bookmark not 
defined. 
3.2.1 Kebutuhan dan Peran / Tugas Tim Pengembang Multimedia. Error! 
Bookmark not defined. 
3.2.2 Perencanaan Jadwal ......................... Error! Bookmark not defined. 
3.2.3 Kebutuhan    Perangkat    Lunak    dan    Perangkat    Keras    dalam 
Pengembangan Multimedia ............................ Error! Bookmark not defined. 
3.2.4 Kebutuhan    Perangkat    Lunak    dan    Perangkat    Keras    dalam 
Implementasi Multimedia ............................... Error! Bookmark not defined. 
 
 
xi 
 
3.3 Perancangan Multimedia ......................... Error! Bookmark not defined. 
3.3.1 Perancangan Interaktif ..................... Error! Bookmark not defined. 
3.3.2 Perancangan Antarmuka (Interface Design) .. Error! Bookmark not 
defined. 
3.3.3 Desain Grafis (Graphic Design) ....... Error! Bookmark not defined. 
3.3.4 Desain Modelling Objek .................. Error! Bookmark not defined. 
3.3.5 Audio dan Video .................................... Error! Bookmark not defined. 
3.3.6 Perancangan Navigasi (Navigation Design) .. Error! Bookmark not 
defined. 
3.3.7 Pembuatan Tesktur Object 3 Dimensi............ Error! Bookmark not 
defined. 
3.3.8 Storyboards ...................................... Error! Bookmark not defined. 
BAB IV .................................................................. Error! Bookmark not defined. 
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN ................. Error! Bookmark not defined. 
4.1 Produksi ................................................... Error! Bookmark not defined. 
4.1.1 Pembuatan Antarmuka (Interface Design) ..... Error! Bookmark not 
defined. 
4.1.2 Pembuatan Elemen 3-Dimensi ......... Error! Bookmark not defined. 
4.1.3 Pembuatan Audio ............................. Error! Bookmark not defined. 
4.1.4 Authoring dan Pemrograman (Authoring and Programming) . Error! 
Bookmark not defined. 
4.2 Implementasi ........................................... Error! Bookmark not defined. 
4.2.1 Implementasi Interaktif ( Interactive Design ) Error! Bookmark not 
defined. 
4.2.2 Implementasi Antarmuka ( Interface Design )...... Error! Bookmark 
not defined. 
4.2.3 Implementasi Elemen Grafis ............ Error! Bookmark not defined. 
4.2.4 Implementasi Suara .......................... Error! Bookmark not defined. 
4.2.5 Publikasi Aplikasi ............................ Error! Bookmark not defined. 
4.3 Pengujian ................................................. Error! Bookmark not defined. 
4.3.1 Alat dan Bahan ................................. Error! Bookmark not defined. 
4.3.2 Demo Aplikasi ................................. Error! Bookmark not defined. 
 
 
xii 
 
4.3.3 Pengujian Navigasi........................... Error! Bookmark not defined. 
4.3.4 Pengujian Terhadap Perangkat ......... Error! Bookmark not defined. 
4.3.5 Pengujian Terhadap Responden ....... Error! Bookmark not defined. 
BAB V .................................................................... Error! Bookmark not defined. 
PENUTUP .............................................................. Error! Bookmark not defined. 
5.1 Kesimpulan .............................................. Error! Bookmark not defined. 
5.2 Saran ........................................................ Error! Bookmark not defined. 
DAFTAR PUSTAKA ............................................ Error! Bookmark not defined. 
 
 
xiii 
 
DAFTAR TABEL 
 
Tabel 3. 1 Pembagian Tugas Pembuatan Modelling Objek 3D . Error! Bookmark 
not defined. 
Tabel 3. 2 Jadwal Kegiatan Tugas Akhir .............. Error! Bookmark not defined. 
Tabel 3. 3 Tabel Perancangan Splash Screen dan Menu Aplikasi ................ Error! 
Bookmark not defined. 
Tabel 3. 4 Tabel Desain Modelling Objek ............ Error! Bookmark not defined. 
Tabel 3. 5 Mapping Controller .............................. Error! Bookmark not defined. 
Tabel 3. 6 Storyboard ............................................ Error! Bookmark not defined. 
Tabel 4. 1 Tabel Pengujian Aplikasi ..................... Error! Bookmark not defined. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
xiv 
 
DAFTAR GAMBAR
Gambar 4. 1 Splash Screen Logo Universitas Sebelas Maret ... Error! Bookmark 
not defined. 
Gambar 4. 2 Splash Screen Logo Candi Cetho .... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 3 Tampilan Menu Utama .................... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 4 Tampilan Cara Main(Help).............. Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 5 Tampilan Tentang VR(About) ......... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 6 Tampilan Logo Aplikasi .................. Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 7 Objek 3D joglo lantai enam ............. Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 8 Objek 3D Pagar Pembatas ............... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 9 Objek 3D jalan setapak .................... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 10 Objek 3D Tangga ........................... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 11 Objek 3D Gapura ........................... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 12 Objek 3D rumah joglo lantai 7 ...... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 13 Objek 3D rumah ibadah tanpa pintu ............ Error! Bookmark not 
defined. 
Gambar 4. 14 Objek 3D Bangunan Sesaji ............ Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 15 Objek 3D rumah ibadah berpintu .. Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 17 Objek 3D Bangunan Utama ........... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 19 Gambar Pemrograman ................... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 20 Script splash screen ....................... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 21 Script Trigger Suara ....................... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 22 Gambar Script pilihan Menu ......... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 23 Gambar Script jalan ....................... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 24 Gambar Script Pause ..................... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 25 Gambar Script Kembali Menu ....... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 26 Gambar sudut pandang orang pertama ........ Error! Bookmark not 
defined. 
Gambar 4. 27 Gambar Stereoscopic ..................... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 28 Gambar Splashscreen Logo UNS .. Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 29 Gambar Splashscreen Logo Candi Cetho .... Error! Bookmark not 
defined. 
Gambar 4. 30 Gambar Tampilan Main Menu ...... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 31 Gambar Tampilan Help ................. Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 32Gambar Tampilan About ................ Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 33 Gambar Tampilan Logo ................. Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 34 Gambar Elemen Grafis .................. Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 35 Gambar Implementasi Suara ......... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 36 Gambar pemilihan Platfrom .......... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 37 Gambar Penyusaian pengaturan .... Error! Bookmark not defined. 
 
 
15 
 
Gambar 4. 38 Gambar Hasil Aplikasi .................. Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 39 Gambar Ponsel Pintar .................... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 40 Gambar Virtual Reality Headset .... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 41 Gambar Game Controller .............. Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 42 Gambar logo aplikasi ..................... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 43 Gambar Splash Screen Unity ......... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 44 Gambar Splash Screen UNS .......... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 45 Gambar Splash Screen Candi Cetho. ........... Error! Bookmark not 
defined. 
Gambar 4. 46 Gambar Menu Utama Aplikasi. ..... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4. 47 Gambar implementasi tombol maju............. Error! Bookmark not 
defined. 
Gambar 4. 48 Gambar implementasi tombol mundur ........ Error! Bookmark not 
defined. 
Gambar 4. 49 Gambar implementasi tombol kekanan ....... Error! Bookmark not 
defined. 
Gambar 4. 50 Gambar implementasi Tombol KeKiri ........ Error! Bookmark not 
defined. 
Gambar 4. 51 Gambar implementasi pandangan lurus kedepan Error! Bookmark 
not defined. 
Gambar 4. 52 Gambar implementasi pandangan keatas..... Error! Bookmark not 
defined. 
Gambar 4. 53 Gambar implementasi pandangan kebawah Error! Bookmark not 
defined. 
Gambar 4. 54 Gambar implementasi pandangan ke kiri .... Error! Bookmark not 
defined. 
Gambar 4. 55 Gambar implementasi pandangan ke kanan Error! Bookmark not 
defined. 
Gambar 4. 56 Diagram Hasil Pengujian Responden Pertanyaan No. 1 ....... Error! 
Bookmark not defined. 
Gambar 4. 57 Diagram Hasil Pengujian Responden Pertanyaan No. 2 ....... Error! 
Bookmark not defined. 
Gambar 4. 58 Diagram Hasil Pengujian Responden Pertanyaan No. 3 ....... Error! 
Bookmark not defined. 
Gambar 4. 59 Diagram Hasil Pengujian Responden Pertanyaan No. 4 ....... Error! 
Bookmark not defined. 
Gambar 4. 60 Diagram Hasil Pengujian Responden Pertanyaan No. 5 ....... Error! 
Bookmark not defined. 
1 
 
 
 
 
INTISARI 
 
 
Dalam perkembangan teknologi sudah tidak asing lagi dalam mengenal 
Virtual Reality yang dimana teknologi ini merupakan sebagai media yang dirancang 
untuk pengguna agar bisa merasakan hasil pembuatan grafis dalam layar secara 
nyata. Candi Cetho berada di lereng gunung Lawu masih sulit dijangkau, 
dikarenakan jalan menuju ke Candi yang kecil serta tanjakan yang tinggi. Publikasi 
Candi Cetho juga kurang tersebar. Hal ini membuat Candi Cetho kurang banyak di 
datangi  oleh wisatawan. 
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam pembuatan Tugas Akhir 
Virtual Reality Pariwisata Candi Cetho di Karanganyar adalah menggunakan SDLC 
(Software Development Life Cycle) jenis Waterfall sebagai berikut : Tahap 
Perencanaan, Tahap Analisa, Tahap Desain, Tahap Implementasi, Tahap Pengujian, 
Tahap Penulisan Laporan. 
Berdasarkan dari pembahasan diatas maka dapat ditarik kesimpulan bahwa 
Virtual Reality Wisata Candi Cetho merupakan aplikasi dengan teknologi virtual 
reality berbasis Android. Kontan dalam aplikasi virtual reality  Candi Cetho berupa 
gambaran visul tentang Candi Cetho secara keseluruhan. yang merupakan file 
dengan ekstensi .apk. 
 
Kata Kunci : Android, Candi Cetho, Unity3D, Virtual Reality 
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ABSTRACT 
 
In the development of technology is not foreign anymore in recognizing the 
Virtual Reality which is where the technology is a media designed for users to be 
able to feel the results of graphics in the display real. Cetho temple on the slopes of 
Lawu mountain is still difficult to reach, because the road to the small temple and 
high rise. The publication of Cetho Temple is also scattered. This makes Cetho 
temple less visited by tourists.  
The data collection method used in making the Virtual Reality Final 
Tourism Tour of Cetho Temple in Karanganyar is using SDRL (Software 
Development Life Cycle) Waterfall type as follows: Planning Stage, Analysis Stage, 
Design Stage, Implementation Stage, Testing Stage, Report Writing Stage.  
Based on the above discussion it can be concluded that Virtual Reality 
Temple Tour Cetho is an application with Android-based virtual reality technology. 
Casho virtual reality application cash in the form of visul picture of Cetho Temple 
as a whole. Which is a file with a .apk extension. 
 
Keywords : Android, Cetho Temple, Unity3D, Virtual Reality 
 
